pregramme

3»6 .

Bienvenue Jeux collectifs Crée ta baguette Sortie a la Apprentis magiciens
Ferme de l'autre
Le grand défi de Minnie  Merlin I'enchanteur Jardin du magicien monde Buffet magique
Bienvenue La barbe de Merlin La caverne du dragon Crée ton déguisement Décore ta salle
Modele ton héros Contes et légendes Jeux collectifs Jeux sportifs et magiques Le grand bal

6»10 ...

Bienvenue Jeux collectifs Crée ta baguette Sortie a la Apprentis magiciens
Ferme de l'autre
Pays imaginaire Merlin I'enchanteur Merlin I'enchanteur monde Buffet magique
Bienvenue Sciences et expériences Jeux collectifs Crée ton déguisement Décore ta salle
Royaume englouti Sciences et expériences  Le secret de Saint-Félicien Jeux sportifs et magiques Le grand bal

ARCHE Agglo se réserve le droit d'annuler ou de reporter certaines
activités en fonction du nombre d'inscrits, de la météo ou de la défec-
tion d'un prestataire de services.

Inscription possible de votre enfant au jour de la sortie si inscription a
deux autres jours dans la semaine.
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